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JUSTIFICACIÓN  
 
 
El seguimiento por el Futbol en nuestro país es pura pasión. 
 
El número de fanáticos de este deporte se cuentan por millones alrededor de todo el mundo y el número de seguidores crece 
constantemente a lo largo de los años, representando una tendencia en aumento. 
 
El año 2024 se celebrará el Eurocopa de Fútbol en Alemania, entre el 14 de junio y el 14 de julio. 

  
Consigamos atraer a todas estas masas seguidoras de este popular deporte que, por culpa de la pandemia, llevan más de dos 
años sin poder disfrutarlo como les gustaría.  
 
Queremos generarles experiencias y que salgan de sus rutinas a través de un tipo de evento diseñado POR y PARA los 
futboleros. Celebremos todos los triunfos y alegrías que este deporte nos ha dado y estamos seguros que nos seguirá dando a 
lo largo de este próximo año. 
 
 
 

 
 



 

 

 
INTRODUCCIÓN - RESUMEN 
 
Sin lugar a dudas, el fútbol es el deporte que mayores emociones despierta. Solo hay que ver el seguimiento y expectación de 
cualquier gran competición futbolística. 
 
Desde GTA, combinamos el fútbol con la tecnología, para aportar nuevas sensaciones con nuestras actividades: 
 

- En el Simulador de Penalti, gracias a la tecnología de la captura de movimiento, los participantes intentarán batir al 
portero virtual. 
 

- En Goalkeeper VR, los participantes se pondrán en la piel del portero mediante realidad virtual, intentando detener los 
disparos que se les realizan. 
 

- Con los Robots Futboleros, nunca un partido de fútbol fue tan entretenido. Los robots seguirán los comandos que se les 
envían desde dispositivos móviles, demostrando nuevas aplicaciones de la robótica. 

 

 
 
 
 



 

 

PUESTA EN ESCENA 
 
Para llegar a adaptarnos a las necesidades de espacio de cada Centro, se presentan dos puestas en escena, con una 
distribución de los elementos diferente y adaptable: 
 
 
 

Opción 1: Una primera puesta en escena, en la que se presentarían las tres actividades propuestas para este tipo de acción. 

El espacio necesario en esta primera disposición es de 10x6 metros. 
 
 
 

Opción 2: Para ajustarnos a los espacios más limitados de aquellos Centros con menos área disponible para este tipo de 

acciones, proponemos una segunda puesta en escena más minimalista en la que se presentarían las actividades del Simulador 
de Penalti en pantalla gigante y el Goalkeeper VR en pantalla de plasma. El espacio necesario en esta segunda versión más 
minimalista es de 6x3 metros. 
 
 
 
 
 



 

 

OPCIÓN 1: 
 

 
Opción Uno: Evento Completo 

 



 

 

 
 
 
 



 

 

 
 
 

 



 

 

OPCIÓN 2: 
 

 

Opción Dos: Adaptación del espacio para centros comerciales con limitaciones espaciales (Ejemplo: 6x3 metros) 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 


