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También se le puede dar el uso de portal para
teletransportarnos por las salas.
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El elemento gira sobre si mismo.
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También se le puede dar el uso de portal para
teletransportarnos por las salas.
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Grupo
Tiempo Activo

También se le puede dar el uso de portal para
teletransportarnos por las salas.
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Disponibilidad de tamaiios:
Grande
Mediano

Pequeno
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Proporciones imagen:
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Disponibilidad de tamanos:

Grande
Mediano

Pequeiio

Se pueden poner fotos diferentes en cada cara.

El panel gira automaticamente con el paso de los
usuarios.
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Proporciones imagen:
Cubo superior:

Para poner el logo — 1:1

Cubo inferior:

4:3

En el cubo inferior se pueden poner cuatro
imagenes diferentes.
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Se pueden meter cuatro imagenes
diferentes.
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La imagen se ve por los dos lados del
cartel.
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Se pueden colocar diferentes imagenes en
cada cara.
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Rétulo:

7:1

Imagen central:
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GlA

La flecha tiene integrada una animacion hacia
arriba y hacia abajo dando a entender que hay que

pinchar sobre ella para acceder a otro lugar.
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* El portal mueve ligeramente la parte donde
se coloca la imagen simulando una pequena
brisa.
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Proporciones imagen:
PINCHA

52:10 5 EN UN

- ESCENARIO
* Cada cartel es una imagen diferente. {‘
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34

* Cada cartel es una imagen diferente.
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Adaptable




&

Proporciones imagen:

16:9



Proporciones imagen:

16:9

También disponible con botonera reducida.
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También disponible con botonera y peana.
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Con marco y botonera reducida.
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Aplicacién interactiva, en la que los

" ANEAVE
participantes pueden echar a volar su s B A
imaginacién dibujando, introduciendo formas, ” 7
textos e imagenes, en un lienzo blanco, entre A /
todos, como actividad colaborativa. ¥ A ‘ —
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Aplicacion interactiva, en la que los
participantes pueden introducir textos en
etiquetas adhesivas, seleccionando entre
varios colores, colaborando en actividades de
Team Building.

soncien,

de mi aima 1 luz el sol, hoy la he
Visto, 1a he visto y me ha muraco...
hoy <reo en




