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LISTADO DE ESCENARIOS



Listfado de escenarios:

Una vez se ha registrado e instalado la tecnologia correctamente le aparecera
el listado de escenarios que puede visitar denfro del mundo virtual en 3D,
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1. Mundo Corporativo.

Escenario principal dentro de Virtway Events, un lugar de encuentro o recibidor
para visitantes. Aloja varios edificios, pantallas y zonas para presentar la
compania y hacer branding.

Cuenta con:

K 7 edificios (3 grandes y 4 pequenos a cada lado)
K Zona de juegos de tablero
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2. Sala de reunionesy
actividades

Escenario de dos espacios divididos en dos salas: una de ellas disehada para
el desarrollo de habilidades, actividades role play y fomentar la participacion
y la comunicacion de los usuarios, y ofra que sirve de sala de reuniones.

Cuenta con:

K Mesa con 18 asientos y 3 pantallas (una con afril centrada) y otras

dos auxiliares
K Ofra sala anexa donde poder realizar actividades complementarias
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3. Espacio frabajo cooperativo.

Escenario para realizar dindmicas grupales, charlas y retos por equipos.
Cada panel esta enlazado con un NOTE APP para frabajar con POST-ITS
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Cuenta con:

K 6 zonas delimitadas (cada una con su POl y cofre)
B Un kiosko central.
K Una pantalla de presentaciones.




4. Formacion en seguridad.

Enftorno industrial para formaciéon en prevencion de riesgos laborales y otros
protocolos.

Cuenta con:

K Guia virtual para ejercicios de seguridad.
K Zona industrial interior.
K Zona industrial exterior.
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5. Anfiteatro. '_I

Escenario dirigido a conferencias multitudinarias con un aforo
destinado a unas 200 personas. Estructuras capacitadas para dar la
opcion de hacer mesas redondas o rondas de preguntas y respuestas.

Cuenta con:

¥ Una pantalla principal y dos auxiliares (una a cada lado).

M 3 zonas para publico general.
K 2 asientos en el escenario para organizar mesa redonda o habilitar

varios ponentes.
M Afril para ponente con micréfono para que lo escuche toda la sala.
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6. Networking.

Escenario diGfano con varios espacios de encuentro y juegos de tablero,
para encuentros informales.
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Ademdads, una amplia zona interior con sofdas.



/. Product showroom.

Eiemplo de escenario para mostrar cualquier producto en un enftorno virfual
3D.

Ademds de poder recrear cualquier objeto, se puede hacer que estos
fengan zonas con informacion adicional, recrear movimientos, girarlos, etc...

Citcden showeeom

o %2 W YD &




8. Meeting room.

Espacio multiusos con varias zonas para reuniones pequends, presenfaciones
y conversaciones en grupo.
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En la zona exterior cuenta con:

K 4 zonas privadas para conversaciones de hasta 8 personas.
K Planta baja pegada a piscina con 6 zonas de bancos.

En la zona interior cuenta con:

K Mesa de reuniones con aftril y pantalla de presentaciones.
K Zona chillout.

10



9. Auditorium.

Escenario dirigido a conferencias multitudinarias con un aforo para 200
personas.
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Cuenta con:

K Acceso al mundo corporativo.
3 zonas para publico general.
Pantalla grande de presentaciones y 2 pequeias.
Atril para ponente con micréfono para voz en 2D
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10. Training.

Espacio para conferencias y charlas orientadas a grupos pequenos.

Aula de Conferencias

Cuenta con:

K Pantalla de presentacion grande y atril.
Pantalla de presentacion pequena.

/ona de dalfillo para ponente con voz en 2D.
Acceso al mundo corporativo

XX




-
GIA
11. Team building. '_I

Espacio de construccion libre para el desarrollo de habilidades basado en
metodologias como Lego Serious Play.
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12. Showroom.

Una apuesta mas moderna como escenario para la presentacion de cualquier
producto.

Cuenta con:

K 8 stands totalmente personalizables.
K Guia virfual para presentacion de producto.
K Acceso al mundo corporate.
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13. Corporate.

Pequena sala de audiovisuales con varias pantallas interactivas y una zona alta
para ponentes, dirigida a clases particulares o charlas para grupos reducidos.
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14. Recinto ferial.

Gran escenario con aforo para 200 usuarios. Construido para realizar ferias, foros
y congresos con espacio para mas de 40 stands personalizables.

o) © (IR u)] o)

i -

AY 45

Cuenta con:

K Espacio para mdas de 40 stands personalizables.
2 plantas.

/onas de networking.

Gran panfalla audiovisual de 4 caras.

Guias virtuales y soporte automdatico.

16



GIA
15. Colaborate activity. '_I

Escenario de actividades colaborativas por equipos. Las actividades son de
asociacion por lo que los participantes han de seleccionar etiquetas del panel
de origen y colocarlas en su correspondiente casilla de desfino. Gana el equipo
que antes lo haga correctamente. Las actividades son disefiadas por el cliente
y subidas a la plataforma desde el gestor CMS.
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Cuenta con:

K 2 zonas de juego.

/ona para presentaciones.

4 paneles (2 de objetivo y 2 de destino)

Capacidad para 2 equipos.

/ona de supervision para ponente o director de actividad.
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16. Shop.

Espacio habilitado para mostrar productos a través de elementos
inferactivos persondlizables con posibilidad de habilitar texturas y/o
elementos en el propio escenario que servirdn como branding de la
marca.

Tiene dos zonas muy parecidas entre si para dar la posibilidad de generar
dos ambientes dentro de la propia tienda.
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17. Lounge bar. ]

Espacio que representa un lugar pensado para el networking y la
interactividad entre los usuarios que estén en el mismo escenario. Este
espacio muestra un entorno moderno a la vez que Util para poder hablar
en grupo o interactuar con otros personagjes.

Leunge Bzt Buanabeu |

- E i v

Esta zona cuenta con:

K 8 zonas de 6 asientos en forma circular en medio de la sala.
K 8 zonas de 8 asientos enfrentados
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18. Virtual Party.

Espacio diadfano con diferentes puntos de encuentro y un escenario
principal disehado para readlizar fiestas en un entorno puramente informal.
A este espacio también se le puede dar la posibilidad de albergar mitines
por su estructura.

Ademads, cuenta con ofra zona en la parte de arriba donde se pueden
situar varios puntos de informacidn y otros elementos interactivos para asi
fomentar la interaccion entre usuarios.

(= e
O 0 g T
e, -‘f‘.’Dg evente

K/

20



GlA

19. Museo de Arte.

Espacio digfano con un gran numero de salas habilitado para infroducir
todos los POIs necesarios y mostrar el aspecto original de una galeria de
arte.

Hay asientos habilitados para 4 usuarios en los que es posible observar a
360°.
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20. Despacho

Recreacion de un despacho donde hay una mesa con dos sillas para recrear
situaciones reales o para mantener reuniones.
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