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El 800/0de los eventos

que promueven las companias
NO provocan un
cambio real

enlos resultados
de la empresa

Lo dific
no es juntar a
sino ponerlas a pensa
de forma realmente eficaz, |




SORPRENDER

E ILUSIONAR

en los eventos

lo cambia todo...

Para cambiar
esa realidad ha nacido

CiBUG :
el primer cerebro colectivo en red

que os permitira unir personas
e ideas a través de

lainteligencia [artificial] colectiva
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La fuerza que
nos da la informacion

IMPLICADOS G EXPLICACION

Interl t = Videoconferencia para concretar los aspects
dnicos (1+1) 1h del process, requerimien ar

EMAIL 1 - * Los invitadas al reto digital recibirdn un preaviso por
Invitadosal 1 Semans i . i pe ;
Invitacién a Reto digital parte de la Crgan podemas |
responder o digt a continuacion L invitackn formal a participar por p
del consultor. Tendran una semana para contestar,

E L2 Finalizada la fase de respuesta ecibirdn un
segundo ema

Invitacién inteligentes colectivamente, sintetiz:

a votar

Presentacidn
alto impacto

Visual Thinking
Gamificado



El proceso tiene una fase digital
en modo RETO via email
que arrancard
dos semanas antes del evento
y que tendrd el momento cumbre en
la apertura del Evento.

Empezar impr:
. sorprendiendo con Ic _
lo cam biarad todo

R
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Una vez obtenidos los resultados de la
Fase online, introduciremos dinamicas
gamificadas de innovacion por equipos.

Dindamicas Colaborativas
y Tecnologicas VR

Incorporamos Nuevas Tecnologias como la Realidad Virtual para crear dinamicas
gamificadas, para generar relaciones y negocio desde la colaboracién mas divertida.



Realidad Virtual Colaborativa =

Esta aplicacién consiste en un
reto de realidad virtual,
colaborativo e inmersivo, en la
que los dos jugadores son

representados mediante
avatares. El reto consiste en
recomponer de forma

colaborativa un puzzle 3D.

En este caso, los participantes
construiran juntos los
resultados del informe |.A.C,
cuyos puntos fuertes se
introduciran en las
o creatividades que  serviran

como imagen para el montaje
de los puzzles entre todos.

» . Video ejemplo (evento para marcas de un centro comerdia
https://youtu.be/MEaOdAqus-E



Experiencias con

Tecnologia Movil

Mediante el desarrollo de una
aplicacion para dispositivos
moéviles y el uso del croma,
podemos trasladarte virtual-
mente a diferentes destinos,
relajantes y saludables. Los
participantes podran llevarse un
recuerdo en forma de fotografia,
que sera impresa al momento, y
como regalo digital.
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- Experiencias Multisensoriales
> VRGastroexperience VR:
>
-
g
g

Actividad de realidad virtual, en la que realizaremos una cata diferente: relacionaremos
productos gastronémicos saludables, aguas purificadas... con experiencias y sensaciones
virtuales. Los participantes podran probar tres productos, cada uno de los cuales les propor-
cionard una experiencia virtual diferente.




ui

Fuera dela ‘
inteligencia [artificial] colectiva
1)) todo seqguird igual...

Pensado para todo tipo de clientes

Estos sélo son algunos de nuestros clientes que ya confian en nosotros.
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{Quieres empezar, a cambiar de verdad -
la realidad de tus eventos? /. '*

Pdsate ala metodologia C i B U C

Te aseguramaos que

NO encontraras Nada igual. =
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Ay

ilnformate sin comprormiso!
Oficina y Naves: 947 040119

Ctra. Madrid-Irtiin Km. 233.50 info@grupotiempoactivo.com
Monte la Abadesa s/n. www.grupotiempoactivo.com
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