ESCALAD#

Asciende a la cimacon la
Realidad Virtual

1o Sy
J‘E- =
":'1 |
i M
w . . -
&
.
_.' fih-
A5
2




Esta aplicacion nos invita a escalar utilizando un equipamiento VR
junto a nuestra imaginacion.

La meta es alcanzar la cima tan rapido como puedas, evitando
obstaculos e intentando no caer en el discurrir del ascenso.

(P: https://www.youtube.com/watch?v=tHJ0iHeUsQQ




G I;I Personal Participantes Ratio
GTA por uso de uso

1 técnico 20-30

1-2 Personas usuarios / h

Hardware de simulacion OPCION UNO: OPCION DOS: CUBO DE TRUSES
Equipo/s VR CON PANTALLA GIGANTE Y PANTALLA GIGANTE COMPARTIDA

Ordenadores optimizados
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Montaje 1 con Pantalla gigante I e

Montaje 2 con cubo de truses y Pantalla gigante MESA TECNICA > =
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Personalizacion de estructuras am < i

. . ZONA DE INTERACTUACION
Espacio nivelado de 5 x 4 metros

Tres tomas de corriente independientes a 220 V
y al menos 3600 W cada una para montajes 1y 2 y
Lugar cubierto para proteger los equipos
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